Форма 2.2.                                                                                                                                                                                                                                                                               
Муниципальное образование 
Инновационный опыт

учителя-победителя конкурса на получение денежного поощрения лучшими учителями Московской области 2015 года

	Ф.И.О. учителя
	Жирякова Людмила Викторовна

	Должность с указанием предмета
	Учитель математики

	Учреждение, в котором работает  учитель (полное название)
	Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение «Лицей» городского округа. Балашиха

	Адрес ОУ с индексом
	143900, г. Балашиха, проспект Ленина, д. 55

	Телефон рабочий
	8(495)529-55-28

	Другие контактные телефоны
	8(916)414-79-96

	E-mail
	Ludvik1971@mail.ru

	Тема инновации
	Мной разработана серия уроков по  методике  применения «ИГРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ»

	Обоснование 
	Игра – это особая сфера человеческой активности, это первый шаг ребёнка в культуру, это возможность раскрытия ещё не реализованным особенностям и задаткам личности. Любой ребёнок независимо от его талантов и способностей может самоутвердиться и самореализоваться в игре, повысить самооценку, пережив ситуацию успеха.

	Содержание
	Описание игровых технологий на уроках математики и серия уроков с применением игровых технологий

	Методы и приемы работы
	При использовании игровых технологий на уроках важно определить место дидактической игры в системе других видов деятельности на уроке (игры следует различать по следующим задачам: обучающие, контролирующие, обобщающие), целесообразность использования игры на разных этапах изучения материала, разработка методики проведения  игры с учётом цели урока и уровня подготовленности учащихся.

При организации игры с математическим содержанием необходимо продумывать следующие вопросы методики:

· цель игры. Какими учебными действиями школьники овладеют в процессе игры? Какому моменту игры следует уделить особое внимание? Какие личностные качества развиваются во время этой игры?

· Количество играющих?

· Какие дополнительные материалы и пособия понадобятся в ходе игры?

· Как с наименьшей затратой времени познакомить ребят с правилами игры?

· На какое время рассчитана игра?

· Как обеспечить участие всех учеников в игре?

· Как организовать наблюдение за детьми, чтобы выяснить, все ли включены в работу?

· Какие выводы следует сообщить учащимся в заключении (выводы, лучшие моменты, недочёты, результат усвоения знаний, оценки участникам)?

Игру как метод обучения передачи опыта старших поколений младшим, люди пользовали с древности. В современной школе, делающей ставку на активизацию и интенсификацию учебного процесса, игровая деятельность используется во многих случаях. Я предлагаю следующую классификацию использования игр в учебном процессе. 

· В качестве самостоятельных технологий для освоения понятий, темы, раздела "Дерево знаний" (игра–соревнование).

· Как элемент более обширной технологии (элемент соревнования в проектной деятельности).

· В качестве урока или его части (введения, объяснения, закрепления, упражнения, контроля).

· Как технологии внеклассной работы

Игры, содержащие упражнения на релаксацию (физ.минутки на уроке).

Полезность использования игровых технологий в учебной деятельности неоспорима, они способствуют активизации умственной и творческой деятельности; использование игр помогает повышению качества обученности, развитию логического мышления, созданию атмосферы доброжелательности. Однако, как показывает практика, игровые технологии используют не так часто, как хотелось бы. По моему мнению, причиной этому является недостаток методических разработок, трудоёмкость подготовки …

Сама математика как учебный предмет – это интеллектуальная игра, в которой математические знания являются её правилами, и успех в этой игре определяется совместными усилиями учителя и учеников.

Задача, конечно, не слишком простая: играя учить, и учиться играя. Но если с учёбой сложить развлеченье, то праздником станет, любое ученье.

	Перспективы
	Планирую продолжить работу по разработке методических игр и уроков с применением игровых технологий. Изменения, происходящие сегодня в нашем обществе, вызывают целый ряд проблем, одной из которых является проблема социальной адаптации и интеграции в образовательном пространстве школьников с ограниченными возможностями жизнедеятельности. Посредствам игровых технологий я планирую повысить интерес к предмету таких учеников.

	Сайт, на котором размещено обобщение опыта по описанной проблеме
	http://infourok.ru/user/zhiryakova-lyudmila-viktorovna 


